Zasady zaliczenia przedmiotu ,,.Systemy operacyjne”

Wykiad:

Stuchacze zaliczaja wyktad rozwiazujac test, ktory zostanie przeprowadzony na ostatnim
wyktadzie.

Ocena z laboratoriow 4,5 badz wyzsza zwalnia z zaliczenia wykladu wraz z przepisaniem
oceny.

Laboratoria:

Tresci laboratoriow podzielone sa na dwa bloki tematyczne, a ocena koncowa powstaje jako $rednia
arytmetyczna ocen uzyskanych w kazdym z blokéw.

Do zaliczenia laboratorium wymagane jest zaliczenie obu blokéw na ocen¢ pozytywna.

Podziat zaje¢ na bloki oraz tematyka poszczegdlnych zajeé przedstawiona jest w osobnym
dokumencie.

Blok konsolowy

W bloku tym stuchacze rozwiazuja zadania wyksztatlcajace w nich umiejetnosci korzystania z
narzedzi systemu Linux. Stuchacze obowiazani sa do zapoznania si¢ z instrukcja laboratoryjna
przed rozpoczgciem zaje¢. W trakcie zaje¢ shuchacze rozwiazuja zadania przedstawione w
instrukcji, korzystajac przy tym ze wszystkich dostgpnych Zrédel oraz z pomocy prowadzacego.
Kazde zajecia koncza si¢ trwajaca okoto kwadransa wyjsciowkq, w trakcie ktorej stuchacze
odpowiadaja na 3 pytania powiazane z tematyka zajeé¢. W trakcie pisania wyjsciowki stuchacze
moga korzysta¢ z instrukcji laboratoryjnej, konsoli 1 dostgpnych w niej srodkow wsparcia oraz z
wlasnych notatek sporzadzonych w trakcie zaje¢. Kazda z wyjsciowek podlega odrgbnej ocenie.
Srednia arytmetyczna z uzyskanych w ten sposob ocen ustala koficowa oceng z bloku konsolowego.

Blok programistyczny

Kazde zajecia w tym bloku rozpoczynaja si¢ od wejsciowki sprawdzajacej wiedze stluchacza na
temat zagadnien objgtych instrukcja laboratoryjna oraz dzialania ustug systemowych, ktore sa
przedmiotem zaj¢¢. WejScidwka oceniana jest w skali { =2, 0, + 5 }.

W bloku tym stuchacze rozwiazuja zadania polegajace na napisaniu programu wykonujacego
czynnosci okres$lone instrukcja laboratoryjna. Kazde z zadan oceniane jest odrgbnie wedlug
nast¢pujacego klucza:

* przedstawione prowadzacemu w dniu zaje¢ pretenduja do oceny 5.0

* rozwigzania przedstawione prowadzacemu na pierwszych kolejnych zajeciach pretenduja do

Wersja pliku: 29.09.2024 Strona 1 z 2



oceny 4.0

* rozwigzania przedstawione prowadzacemu na drugich kolejnych zajeciach pretenduja do
oceny 3.0

* rozwigzanie przedstawione pozniej albo nierozwiazane otrzymuja oceng 2.0

Ostateczna ocena za zadania powstaje z sumy oceny samego zadania i punktacji wejsciowki.
Mozliwe jest zardwno otrzymanie oceny 1.5 jak i 5.5.

Po zaakceptowaniu zadania przez prowadzacego sluchacz obowiazany jest do wyslania kodu
zrodtowego do kontroli antyplagiatowej. Szczegoty techniczne wysytki opisuje w kazdym
przypadku instrukcja laboratoryjna. Niewystanie kodu, wystanie go w sposéb niezgodny z
procedura albo wystanie kodu innego niz zgtoszony prowadzacemu skutkuje wystawieniem oceny
2.0 za dane zadanie.

Ponadto, po uptywie terminu zgtaszania kazdego z zadan wszystkie nadestane kody Zrodlowe
przejda sprawdzenie filtrem antyplagiatowym. Niepomys$lny wynik kontroli antyplagiatowe;j

powoduje nieodwracalne obnizenie oceny zadania do 2.0. Oceny takiej nie mozna poprawiac.

Srednia arytmetyczna ocen wszystkich zadan programistycznych daje oceng koncowa z bloku.
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