Systemy Operacyjne — ¢wiczenie laboratoryjne nr 07S (wersja 12.11.2024)

Temat zajeé Programowanie skryptéw powtoki

Zakres materialu | Tworzenie i uruchamianie skryptow powloki bash

Materiat teoretyczny

. jezyk skryptowy powloki bash, zmienne srodowiskowe, filtry i potoki, programy narz¢dziowe

Tres¢ zadania

Program narzedziowy 1sblk wyswietla zbiorczo informacje o dostgpnych w systemie
urzadzeniach blokowych. Twoim zadaniem bgdzie napisanie skryptu powtoki bash implementujacego
uproszczona wersj¢ tego polecenia.

Urzadzenie blokowe to urzadzenie, ktore pozwala na odczyt/zapis danych wylacznie porcjami o
okreslonym rozmiarze, czym rézni si¢ od urzadzenia znakowego, operujacego na pojedynczych bajtach.
Przyktadem urzadzenia blokowego jest dysk, a znakowego terminal.

Katalog /sys/block w systemie Linux jest czgscia wirtualnego systemu plikow sysfs, ktory
zapewnia wygodny interfejs dostgpu do informacji o urzadzeniach blokowych i ich stanie. Znajdziesz tu
informacje o takich dostgpnych w systemie urzadzeniach jak m.in. dyski twarde, dyski SSD, napedy
optyczne, urzadzenia pamigci masowej dostgpne przez USB oraz wirtualne urzadzenia blokowe (tzw.
urzadzenia /oop).

Kazdy z katalogow istniejacych w katalogu /sys/block opisuje jedno urzadzenie blokowe
dostepne aktualnie w systemie, przy czym dla potrzeb niniejszego zadania interesujace sq wylacznie
urzadzenia dyskowe. Rozpoznasz je po tym, ze w swoim katalogu beda mie¢ plik o nazwie uevent
zawierajacy lini¢ tekstu postaci:

DEVTYPE=disk

Wewnatrz katalogu urzadzenia moga znajdowac si¢ podkatalogi opisujace partycje umieszczone
na tym urzadzeniu. Rozpoznasz je po tym, ze ich nazwy sa rozwinigciem nazwy urzadzenia, np. jesli
katalog urzadzenia nazywa si¢ /sys/block/sda, to podkatalog partycji na tym urzadzeniu moze si¢
nazywa¢ np. tak: /sys/block/sda/sdal. Mozliwy jest takze scenariusz, w ktorym urzadzenie
blokowe nie jest dzielone na partycje (np. w przypadku urzadzen optycznych) i w takim wypadku
podkatalogi partycji nie sa tworzone.

W katalogu opisujacym partycje urzadzenia blokowego interesujace sa dla ciebie nastgpujace
katalogi i pliki:

* device — podkatalog w katalogu /sys/block zawierajacy informacj¢ opisujaca fizyczna
strukture urzadzenia/partycji; brak tego katalogu jest wskazowka, ze mamy do czynienia z

urzadzeniem wirtualnym, a nie fizycznym,;
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* uevent — w linii rozpoczynajacej si¢ od prefiksu ,,DEVTYPE=" powinno znalez¢ si¢ stowo
Hpartition”;

* size — w pliku znajdziesz liczbg obrazujaca rozmiar urzadzenia liczony w blokach o rozmiarze
512 bajtow;

* removable - w pliku znajdziesz liczbg informujaca, czy urzadzenie jest wymienne (1) czy tez

nie (0); brak pliku jest wskazowka, ze urzadzenie jest niewymienne.

Dysponujac powyzszymi informacjami napisz skrypt, ktérego dziatanie bedzie nastepujace:
* bez opcji skrypt przedstawia sig i podaje informacj¢ o poprawnym sposobie uruchomienia, np. w

nastepujacy sposob:

$ ./07.sh

Usage: ./07.sh [-d | -1]

Where:
—-d - show block devices and partitions only
-1 - show detailed information

* z opcja —d skrypt wyprowadza nazwy wszystkich fizycznych dyskowych urzadzen blokowych

dostepnych w systemie i umieszczonych na nich partycjach, np. w nastgpujacy sposob:

$ ./07.sh -d

sda

+--sdal
+--sda2
+--sda3

sro

* zopcja-1 skrypt wyprowadza dodatkowo informacjg¢ o rozmiarze urzadzenia/partycji wyrazona

w mebibajtach oraz o tym, czy urzadzenie jest wymienne, np. w nastgpujacy sposob:

$ ./07.sh -1

sda 153600 MiB fixed
+--sdal 1 MiB fixed
+--sda2 20U48 MiB fixed
+--sda3 151549 MiB fixed

sro 1023 MiB removable

skrypt nie wys$wietla zadnych innych informacji i w szczegolnosci ukrywa wszystkie ewentualne

komunikaty o btedach zglaszane przez system operacyjny
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* skrypt powinien akceptowac tylko jedna z podanych opcji i wyprowadza¢ komunikat o btgdzie, jesli

zostat uruchomiony z nieprawidtlowa opcja.

Uwaga! Kod zrodtowy skryptu (1 plik) po zaprezentowaniu go prowadzacemu zajecia
laboratoryjne musi zosta¢ jako zalacznik przestany na adres sos1@wi.zut.edu.pl:
* plik z kodem Zr6dtowym musi mie¢ nazwg: numer_indeksu.so.lab07.sh
(np. 66666.s0.1ab07.sh),
» plik musi zosta¢ wystany z poczty uczelnianej (domena zut.edu.pl),
* temat maila musi mie¢ posta¢: SO IS1 999X LABO7
gdzie 999X to numer grupy laboratoryjnej (np. SO IS1 210C LABO7),
o w pierwszych czterech liniach skryptu w komentarzach musza znalez¢ sig:
= shebang
= informacja identyczna z zamieszczona w temacie maila,
= imi¢ 1 nazwisko osoby wysytajacej maila,
= adres e-mail, z ktérego wystano wiadomos$¢
np.:
#! /bin/bash
# SO IS1 216C LABO7

# Jan Nowak
# nj66666@zUt.edu.pl

o e-mail nie moze zawiera¢ zadnej tresci (tylko zatacznik).

Dostarczone kody skryptow beda analizowane pod katem wykrywania plagiatéw. Niewystanie
wiadomosci, wystanie jej w formie niezgodnej z powyzszymi wymaganiami lub wyslanie
pliku, ktéry nie bedzie si¢ poprawnie uruchamial, bgdzie traktowane jako brak zadania i bgdzie
skutkowato otrzymaniem oceny niedostateczne;.

str. 3/3



	Materiał teoretyczny

