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Klasy z poszczególnych zada« zapisywa¢ w oddzielnych plikach, je»eli w zadaniu
jest kilka klas, to mo»na je (przynajmniej na razie) te» przechowywa¢ w jednym
pliku, jedna po drugiej. Wszystkie klasy pochodne przetestowa¢ (niektóre bazowe
wg uznania), tworz¡c kilka obiektów klasy i uruchamiaj¡c ka»d¡ z dost¦pnych
metod przynajmniej raz.

1. Przygotowa¢ klas¦ bazow¡ Zwierze i 2 klasy pochodne: Pies i Kot, oprócz
init (podajemy imi¦) powinna by¢ metoda "odgªos". Stworzy¢ kilka zwierz¡t,
zebra¢ je w kolekcji (lista) i wygenerowa¢ dla ka»dego odgªos.

2. Przygotowa¢ klas¦ do przechowywania informacji o kontach (imi¦ i nazwisko
lub nazwa, numer konta), na podstawie tej klasy utworzy¢ klasy pochod-
ne opisuj¡ce konto �rmowe i konto prywatne, konto �rmowe powinno mie¢
dodatkowe metody do pªacenia nale»no±ci (np. ZUS i PIT - pªacenie pole-
ga na wy±wietleniu peªnej informacji). Ponadto obydwie klasy maj¡ metod¦
wy±wietlaj¡c¡ informacj¦ o koncie.

a) Utworzy¢ przynajmniej po trzy nazwane obiekty ka»dej klasy. Z ka»-
dego obiektu wypisa¢ dane podstawowe (mo»na do tego przygotowa¢
pomocnicz¡ metod¦)

b) obiekty przechowuj¡ce konta �rmowe zapisa¢ na li±cie, wywoªa¢ obydwie
metody (pªacenia nale»no±ci) z listy.

c) doªo»y¢ metody do zapisu i odczytu z pliku stanu kont i ich numerów
(mo»na stosowa¢ sposób - jeden plik jeden obiekt) - zapisa¢ obiekty do
pliku

3. Do poprzedniego zadania dopisa¢ klasy przechowuj¡ce informacje o nale»no-
±ciach (wysoko±¢ kwoty i nr konta na który nale»y wpªaca¢), proponowana
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nazwa klasy bazowej to TaxInfo a pochodne np. ZusInfo i PitInfo. Prosz¦
zwróci¢ uwag¦ na kolejno±¢ implementacji klas. Skorzysta¢ z nowo utworzo-
nych klas w klasach z poprzedniego zadania, odpyta¢ si¦ klas Info o warto±ci
wy±wietlane przy pªaceniu nale»no±ci.

4. Przygotowa¢ klasy opisuj¡ce konta, tym razem z podziaªem na obrotowe i
oszcz¦dno±ciowe,

a) obydwa konta maj¡ mie¢ mo»liwo±¢ wykonywania przelewów pomi¦dzy
kontami (podajemy nr konta i kwot¦),

b) konto oszcz¦dno±ciowe mo»e wykona¢ jeden przelew w okre±lonym mie-
si¡cu, doda¢ te» metod¦ ustawiaj¡c¡ licznik mo»liwych przelewów na 1
i naliczaj¡c¡ odsetki na kontach oszcz¦dno±ciowych(koniec miesi¡ca),

c) w init podajemy kwot¦ pocz¡tkow¡,

d) zasymulowa¢ dziaªanie kilku kont, przelewy pomi¦dzy kontami, w czasie
kilku miesi¦cy.

e) doªo»y¢ metody do zapisu i odczytu z pliku stanu kont i ich numerów
(mo»na stosowa¢ sposób - jeden plik jeden obiekt - zapisa¢ obiekty do
pliku)

5. Wykorzystuj¡c klas¦ Osoba, przygotowa¢ klas¦ Pracownik a do niej doª¡czy¢
klas¦ Wypªata, wykona¢ przesyªanie Wypªaty do pracownika. W tym zadaniu
prosz¦ o samodzielne zaprojektowanie klas.

Dla przypomnienia, przykªadowa klasa r¦ka, dziedzicz¡ca z Organ i korzystanie
z niej:

class Organ :
pass

class Reka (Organ ) :
def __init__( s e l f , ktora ) :

s e l f . ktora=ktora
def pokaz ( s e l f ) :

print ( s e l f . ktora )

prawa = Reka ("PRAWA" )
lewa = Reka ("LEWA" )

prawa . pokaz ( )
lewa . pokaz ( )
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W poni»szych przykªadach 'w' oznacza zapis do, a 'r' odczyt z pliku. Odczyt
pliku:

p l i k = open ('nazwa_pliku' )
try :

t e k s t = p l i k . read ( )
finally :

p l i k . c l o s e ( )

print ( t e k s t )

Zapis do pliku:

p l i k = open ('plik.txt' , 'w' )
try :

p l i k . wr i t e ("tresc" )
finally :

p l i k . c l o s e ( )

Lepszy sposób na odczyt pliku (nie trzeba m.in. pami¦ta¢ o close):

with open ('plik.txt' , 'r' ) as p l i k :
t e k s t = p l i k . read ( )

Lepszy sposób na zapis do pliku (nie trzeba m.in. pami¦ta¢ o close):

with open ('plik.txt' , 'w' ) as p l i k :
p l i k . wr i t e ("tresc" )

Sposób na zapis do pliku kilku linii oddzielonych znakami ko«ca linii (wewn¡trz
bloku with mo»e by¢ te» u»yta p¦tla):

with open ('plik.txt' , 'w' ) as p l i k :
p l i k . wr i t e ( str ( l in i a_a )+'\n' )
p l i k . wr i t e ( str ( l in ia_b )+'\n' )
p l i k . wr i t e ( str ( l i n i a_c )+'\n' )
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