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Wszystkie klasy zapisywa¢ w oddzielnych plikach i zachowa¢ na kolejne zaj¦-
cia (niektóre z nich si¦ przydadz¡). Wszystkie klasy przetestowa¢, tworz¡c kilka
obiektów klasy i uruchamiaj¡c ka»d¡ z dost¦pnych metod przynajmniej raz.

1. Przygotowa¢ klas¦ do przechowywania imion i nazwisk.

a) Utworzy¢ trzy nazwane obiekty tej klasy.

2. Przygotowa¢ klas¦ opisuj¡c¡ kwadrat,

a) metoda __init__ powinna przyjmowa¢ dªugo±¢ boku,

b) napisa¢ metod¦ zwracaj¡c¡ pole powierzchni,

c) utworzy¢ trzy kwadraty,

d) wypisa¢ pole powierzchni poszczególnych kwadratów.

3. Przygotowa¢ klas¦ opisuj¡c¡ prostok¡t (na bazie kopii kwadratu),

a) metoda __init__ powinna przyjmowa¢ dªugo±ci boków,

b) napisa¢ metod¦ zwracaj¡c¡ pole powierzchni,

c) utworzy¢ trzy prostok¡ty,

d) utworzone prostok¡ty doda¢ do listy,

e) wypisa¢ pole powierzchni poszczególnych prostok¡tów, korzystaj¡c z li-
sty,

f) przygotowa¢ funkcje (nie metod¦), która przyjmie prostok¡t jako para-
metr i wypisze dªugo±ci jego boków i pole powierzchni, do wykonania
tego skorzysta z metod z klasy, wywoªa¢ funkcj¦ dla wszystkich wcze-
±niej utworzonych prostok¡tów.
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4. Przygotowa¢ klas¦ do obsªugi tekstowego paska post¦pu (ang. ProgressBar).
Oprócz inicjacji dowoln¡ warto±ci¡ i warto±ci¡ maksymaln¡, klasa ma umo»li-
wia¢ dodawanie, odejmowanie i wypisywanie warto±ci (jako metody). Powin-
na równie» umo»liwia¢ wypisanie warto±ci przechowywanej i warto±ci mak-
symalnej i uniemo»liwienie zmiany w przypadku wyj±cia poza ustalony przy
tworzeniu obiektu zakres. Prosz¦ zademonstrowa¢ dziaªanie na dwóch pa-
skach zmienianych i wy±wietlanych w p¦tli.

5. Przygotowa¢ klas¦ do prostych oblicze« statystycznych (mo»na j¡ nazwa¢
Statystyka).

a) inicjalizacja przy pomocy listy,

b) metoda zwracaj¡ca warto±¢ sumy caªej listy (mo»na zrobi¢ wariant po-
zwalaj¡cy na obliczanie sumy fragmentu listy),

c) metoda obliczaj¡ca ±redni¡ (suma/liczb¦ elementów), metoda powinna
skorzysta¢ z poprzedniej metody,

d) metoda obliczaj¡ca median¦ (Dla listy uporzadkowanej jest to warto±¢,
która jest w poªowie listy w wypadku nieparzystej liczby elementów. Dla
parzystej liczby elementów � ±rednia arytmetyczna dwóch ±rodkowych
liczb). W zwi¡zku z tym trzeba skorzysta¢ z funkcji sorted.

e) metoda obliczaj¡ca minimum,

f) metoda obliczaj¡ca maximum. Wykona¢ testy wszystkich metod na co
najmniej 3 listach po co najmniej 5-6 warto±ci.

6. Przygotowa¢ klas¦ reprezentuj¡c¡ kalendarz na dany miesi¡c.

a) metoda __init__ przyjmuje rok i miesi¡c,

b) metoda pokaz wy±wietla odpowiedni¡ liczb¦ dni w blokach po 7,

i. rok przest¦pny to taki, którego liczba okre±laj¡ca rok dzieli si¦ bez
reszty przez 4, ale nie dzieli si¦ bez reszty przez 100, ale dzieli si¦
bez reszty przez 400,

c) wersja dla zaawansowanych: ustali¢ w jaki dzie« wypada pierwszy
dzie« tego miesi¡ca i odpowiednio podpisa¢ dni tygodnia (lub rozpocz¡¢
wy±wietlanie kalendarza od odpowiedniego dnia). Wykorzysta¢ dzielenie
modulo 7 ( x % 7).

7. Przygotowa¢ klas¦ reprezentuj¡c¡ �gure geometryczn¡ (na chwil¦ obecn¡ kla-
sa ma przechowywa¢ nazw¦ i poªo»enie �gury i je wypisywa¢.

8. Przygotowa¢ klas¦ reprezentuj¡c¡ planet¦, atrybuty wydedukowa¢ z poni»-
szej tabeli:
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Planeta odlegªo±¢ od Sªo«ca w j.a. rzeczywista
Wulkan 0.03 false
Merkury 0.38 true
Wenus 0.72 true
Ziemia 1.0 true
Mars 1.52 true
Faeton 2.7 false
Jowisz 5.2 true
Saturn 9.53 true
Uran 19.19 true
Neptun 30.06 true
Pluton 39.48 false/true

Utworzy¢ list¦, przechowa¢ w niej wszystkie planety z powy»szej tabeli. j.a.
- jednostka astronomiczna to 149 597 870 700 m. W przybli»eniu ±rednia
odlegªo±¢ Ziemi od Sªo«ca. Wy±wietli¢ list¦ planet, odlegªo±¢ od Sªo«ca po-
daj¡c w tys. kilometrów. Jakie pytanie powinno pa±¢ przy ostatniej pozycji
w tabelce (Pluton)? Wy±wietli¢ jeszcze dwie listy planet: rzeczywiste i nie.
Zapisa¢ do pliku (Przykªadowy kod do obsªugi plików na ko«cu listy zada«).
Nast¦pnie dorobi¢ odczyt danych z pliku i zast¡pi¢ nim cz¦±¢ tworz¡c¡ obiek-
ty (obiekty maj¡ by¢ tworzone z pliku). Czy obsªuga obiektów w ten sposób
jest wygodna?

9. Przygotowa¢ klas¦ udost¦pniaj¡c¡ metody konwersji jednostek:

a) cali na cm,

b) cm na cale,

c) kg na lbs (funty),

d) lbs na kg,

1 lbs 0.45359237 kg
1 kg 2.20462262 lbs
1 cm 0.393700787 cal
1 cal 2.54 cm
Czy to powinna by¢ typowa klasa zawieraj¡ca metod¦ __init__, czy mo»e
nale»y wykona¢ j¡ inaczej. Przetestowa¢ wszystkie konwersje na kilku ró»-
nych danych wej±ciowych.
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Dla przypomnienia, przykªadowa klasa r¦ka i korzystanie z niej:

class Reka :
def __init__( s e l f , ktora ) :

s e l f . ktora=ktora
def pokaz ( s e l f ) :

print ( s e l f . ktora )

prawa = Reka ("PRAWA" )
lewa = Reka ("LEWA" )

prawa . pokaz ( )
lewa . pokaz ( )

W poni»szych przykªadach 'w' oznacza zapis do, a 'r' odczyt z pliku. Odczyt
pliku:

p l i k = open ('nazwa_pliku' )
try :

t e k s t = p l i k . read ( )
finally :

p l i k . c l o s e ( )

print ( t e k s t )

Zapis do pliku:

p l i k = open ('plik.txt' , 'w' )
try :

p l i k . wr i t e ("tresc" )
finally :

p l i k . c l o s e ( )

Lepszy sposób na odczyt pliku (nie trzeba m.in. pami¦ta¢ o close):

with open ('plik.txt' , 'r' ) as p l i k :
t e k s t = p l i k . read ( )

Lepszy sposób na zapis do pliku (nie trzeba m.in. pami¦ta¢ o close):

with open ('plik.txt' , 'w' ) as p l i k :
p l i k . wr i t e ("tresc" )

Sposób na zapis do pliku kilku linii oddzielonych znakami ko«ca linii (wewn¡trz
bloku with mo»e by¢ te» u»yta p¦tla):

with open ('plik.txt' , 'w' ) as p l i k :
p l i k . wr i t e ( str ( l in i a_a )+'\n' )
p l i k . wr i t e ( str ( l in ia_b )+'\n' )
p l i k . wr i t e ( str ( l i n i a_c )+'\n' )
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