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Zmodyfikowa¢ funkcje z programu 7 (tablice), tak aby przyjmowaly i zwracaly

tablice alokowane dynamicznie. Wykorzysta¢ do tego funkcje malloc. Jezeli tablica
jest zwracana z funkcji, to nalezy ja zwolni¢ przez free po skorzystaniu z z tej
tablicy.

Sztuczka w debugerze VS (i nie tylko): jesli w okienku Watch jako nazwe pod-

gladanej zmiennej napiszemy data,15 to zobaczymy podglad 15 elementéw pamieci

(w naszym przypadku liczb rzeczywistych, ale dziala réwniez dla obiektow).
Przyktadowe wykorzystanie dynamicznie alokowanych tablic:

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
#define VALUES_SIZE 10
void foo ()
{
int *values;
values=(int *)malloc(sizeof (int)*VALUES_SIZE);
for (int 1i=0 ; i<VALUES_SIZE ; i++)
{
values[i]=1%2;
*(values+i) +=3;

}
for (int i=0 ; i<VALUES_SIZE ; i++)

printf ("value [%d] =u%d\n", i, values[i]);
free(values);




Przyktadowe wykorzystanie tablic alokowanych dynamicznie =z

new||/delete]] (to jest wersja dla C++, w przysztosci w razie koniecznosci
mozna z niej skorzysta¢, w wielu wypadkach wystarczy jednak vector lub inna

odpowiednia struktura danych):

#include <stdio.h>
#tdefine VALUES_SIZE 10
void foo2()
{
int *values;
values=new int[VALUES_SIZE];

for (int 1i=0 ; i<VALUES_SIZE ; i++)
{
values[i]=1%2;
*(values+i) +=3;
}
for (int 1i=0 ; i<VALUES_SIZE ; i++)
printf ("value [%d]y =u%d\n", i, values[il]);
delete [] values;




Przyktadowe wykorzystanie dynamicznie alokowanych tablic ze zwracaniem ich z
funkgji (tablice zaalokowang wewnatrz funkcji trzeba zwolni¢ na zewnatrz - poten-
cjalne zrodlo bledow):

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
float *allocEmptyValues (int count)
{
float *values = (float *)malloc(sizeof (float)*count);
for (int 1i=0 ; i<count ; i++)
values [i]=0;
return values;

}

#tdefine VALUES_SIZE 10
void foo5 ()
{
float *values=allocEmptyValues (VALUES_SIZE);
for (int i=0 ; i<VALUES_SIZE ; i++)
printf ("value [%d] =u%f\n", i, values[i]);
free(values);




