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Napisa¢ program przechowuj¡cy dane liczbowe (liczby caªkowite) w tablicy i
wy±wietlaj¡cy je w postaci histogramu. Na pocz¡tku programu nale»y wczyta¢ z
klawiatury 10 liczb caªkowitych z przedziaªu 1-9. Nast¦pnie wy±wietli¢ dla tych
warto±ci sªupki o odpowiedniej wysoko±ci. Mo»na u»y¢ p¦tli while lub for (opis for
na ko«cu dokumentu).
Dla przykªadowych danych podanych w tablicy, program powinien dawa¢ nast¦-
puj¡ce wyniki:

tab={1, 2, 3, 1, 2, 3, 5, 5, 4, 5};

##########

## ######

# #####

####

## #

Wersja na ocen¦ 5: program powinien losowa¢ nowe warto±ci w tablicy co 100ms,
czy±ci¢ ekran, wy±wietla¢ histogram, to wszystko nale»y wykonywa¢ w p¦tli przez
15 sekund.

Losowanie:

#include <stdlib.h>

#include <time.h>

srand(time(NULL));// inicjacja zmiennej pseudolosowej

int i = rand();// losowanie liczby pseudolosowej
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Czekanie przez okre±lony czas (w ms) � Windows, VS:

#include <windows.h>

Sleep (100);

Czyszczenie ekranu - najbardziej prymitywna wersja:

system("cls");

De�nicja zmiennej tablicowej wygl¡da nast¦puj¡co:

typ nazwa[ilosc_elementow ];//lub

typ nazwa[] = {wartosc1 , wartosc2 ,... wartoscn };//lub

typ nazwa[n] = {wartosc1 , wartosc2 ,... wartoscn };

// Przyklady:

int t1[10];

int t2[] = {1, 2, 3, 4, 5};

int t3[5] = {1, 2, 3, 4, 5};

//Do tablicy odnosimy sie za pomoca indeksu:

printf("%d\n", t1[0]);

t2[3] = 4;

Nale»y pami¦ta¢, »e tablice w C/C++/C#/Javie maj¡ indeksy z zakresu 0 -
rozmiar-1. W pracy z tablic¡ wa»ne jest aby nie odwoªywa¢ si¦ poza jej rozmiar.
Nale»y pami¦ta¢, »e tablica nie zawiera informacji o sobie samej w tym swojego
rozmiaru.

P¦tla for ma nast¦puj¡c¡ posta¢:

for ( init ; condition ; expression) code_block

gdzie init jest albo jedn¡ instrukcj¡ wyra»eniow¡, albo list¡ oddzielonych prze-
cinkami instrukcji wyra»eniowych, albo jest pomini¦te. Ten fragment sªu»y naj-
cz¦±ciej do ustawienia warto±ci pocz¡tkowej zmiennej steruj¡cej p¦tli. Wyra»enie
condition ma sprawdzan¡ warto±¢ logiczn¡; je±li zostanie ono pomini¦te, to wa-
runek jest speªniony, czyli p¦tla dziaªa do jej przerwania (break). Trzecia cz¦±¢
(expresssion), jest jedn¡ instrukcj¡ wyra»eniow¡ albo list¡ oddzielonych przecin-
kami instrukcji wyra»eniowych, albo jest pomini¦ta. Sªu»y najcz¦±ciej do zmiany
warto±ci zmiennej steruj¡cej p¦tli. Je»eli poszczególne elementy s¡ pomini¦te, nie
wolno pomin¡¢ ±redników ani nawiasów okr¡gªych. code_block jest to pojedyncze
wyra»enie lub kilka wyra»e« w nawiasach klamrowych.
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Przykªadowe u»ycie p¦tli do wypeªnienia tablicy kwadratami liczb i wypisania
pierwszych pi¦ciu par liczb (indeks i jego kwadrat) w kolejnych wierszach:

#include <stdio.h>

int main(void)

{

int j;

int t[10];

for(j=0 ; j<10 ; j++)

{

t[j] = j * j;

}

for(int i=0 ; i<5 ; i++)

{

printf("%d -> %d\n", i, t[i]);

}

}

Zwracam uwag¦, »e w C++ i nowoczesnych wersjach C (C99 i C11 - ale nie C89)
mo»liwe jest deklarowanie zmiennej indeksuj¡cej bezpo±rednio w bloku init, tak
jak zmienna i w powy»szym przykªadzie.
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