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Zadanie polega na napisaniu prostego kalkulatora. Program ma pobiera¢ z
klawiatury kod (znak) operacji (4 podstawowe dzialania arytmetyczne i 2 funkcje
trygonometryczne — sinus i cosinus ) a nastepnie stosowne argumenty a potem
wykonaé¢ na nich odpowiednie dziatanie i wy$wietli¢ wynik. Program ma funkcjo-
nowac¢ w petli, po zakornczeniu danej operacji ma rozpoczaé¢ swoj cykl (pobranie
operacji i argumentow) od nowa.

Program korzysta z funkcji z zadania 4 - czesé, ktorg nalezy dopisaé, sktada
sie z podjecia decyzji, pobrania argumentéow i wywotania wezesniej (w zadaniu 4)
napisanych funkcji.

Wtlasne funkcje sinus i cosinus (plik nagtowkowy math.h - funcje sin i cos)
maja przyjmowacé argumenty w stopniach.



