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Zadanie polega na napisaniu prostego kalkulatora. Program ma pobiera¢ z
klawiatury kod (znak) operacji (4 podstawowe dziaªania arytmetyczne i 2 funkcje
trygonometryczne � sinus i cosinus ) a nast¦pnie stosowne argumenty a potem
wykona¢ na nich odpowiednie dziaªanie i wy±wietli¢ wynik. Program ma funkcjo-
nowa¢ w p¦tli, po zako«czeniu danej operacji ma rozpocz¡¢ swój cykl (pobranie
operacji i argumentów) od nowa.
Program korzysta z funkcji z zadania 4 - cz¦±¢, któr¡ nale»y dopisa¢, skªada

si¦ z podj¦cia decyzji, pobrania argumentów i wywoªania wcze±niej (w zadaniu 4)
napisanych funkcji.
Wªasne funkcje sinus i cosinus (plik nagªówkowy math.h - funcje sin i cos)

maj¡ przyjmowa¢ argumenty w stopniach.
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