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Funkcje w jezyku C majg nastepujaca postac:

typ_zwracanej_wartosci nazwa_funkcji(typ_argumentul
nazwa_argumentul , typ_argumentu2 nazwa_argumentu2,

)

linia_kodu_1;
linia_kodu_2;

linia_kodu_n;
return wartosc;

}

Definicja argumentu wyglada tak samo jak definicja zmiennej, z ta roznica, ze
nie stawia sie na koricu Srednika. Jezeli natomiast wystepuje wiele argumentow to
definicje argumentow oddziela sie przecinkiem: double a, int b
Argumenty funkcji pelnig role zmiennych w ciele funkcji. Ich znaczenie odpowiada
zmiennym lokalnym, z tg roznica, ze przy wywolaniu funkcji trzeba nada¢ im
wartos¢é. Wywolanie funkcji odbywa sie przez podanie jej nazwy i listy parametrow.
Jezeli nie ma zadnych parametrow, to i tak konieczne jest napisanie nawiasow:

setValue (1, a);
doSomething () ;

W tresci funkeji moze wystapi¢ wiele razy stowo kluczowe return. W przypadku
funkcji z okreslonym (innym niz void) typem zwracanej wartosci, po stowie return
wystepuje wartos¢ (moze by¢ to stata, zmienna lub nawet wyrazenie). Jezeli funkcja
nie ma okreslonego typu zwracanej wartosci (void) to stowo kluczowe return tez




moze wystapi¢, ale nie musi. Oznacza ono wtedy po prostu zakonczenie dzialania
funkcji i powr6t do funkeji wywotujacej. Nie podajemy wtedy zadnej wartosci po
return.

Pelna definicja funkcji sktada sie tak naprawde z:

e deklaracji - naglowka (okresla nazwe, typ zwracanej wartosci i liste argumen-
tow) (zamiennie mowi sie prototyp), jezeli jest on oddzielnie to jest zakori-
czony Srednikiem, nie ma wtedy koniecznosci podawania nazw zmiennych

(tylko typ),
e definicji - nagtéwek + ciato funkcji.

Nagtowek funkeji musi by¢ umieszczony przed pierwszym wywotaniem, czesto tez
umieszcza sie naglowek w pliku nagltowkowym (.h).

Jezeli funkcja zwraca jakas wartosé - typ zwracany inny niz void - to zeby skorzy-
sta¢ z tej wartoSci musi ona zosta¢ przypisana do zmiennej, np.:

int value=getValue ();

Ciekawostka: w starych implementacjach jezyka C traktowano return jako wywota-
nie funkcji i w zwiazku z tym zapisywano wartos¢ zwracang jak parametr funkcji:

return (0);

Jest to w dalszym ciggu prawidtowa (lecz nadmiarowa forma), natomiast mozna
sie na nig w wielu miejscach natknac.

Przyktadowe funkcje i ich wywotania:

int addValues(int a, int b)

{
return a+b;
}
int main(void)
{
int a = 10;
int b = 11;
int sumOfConsts= addValues (5, 6);
int sum0OfVariables = addValues(a, b);
+




Podobnie jak powyzej, ale przed wywoltaniem jest tylko prototyp funkcji, calosé
jest zdefiniowana po6zniej:

int addValues (int a, int b);
int main(void)

{
int a = 10;
int b = 11;
int sumOfConsts= addValues(5, 6);
int sumOfVariables = addValues(a, b);
+
int addValues (int a, int b)
{
return a+b;
+

Podobnie jak powyzej, ale w prototypie funkcji nie ma nazw zmiennych:

int addValues (int, int);
int main(void)

{
int a = 10;
int b = 11;
int sumOfConsts= addValues (5, 6);
int sumOfVariables = addValues(a, b);
}
int addValues (int a, int b)
{
return a+b;
+




