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Funkcje w j¦zyku C maj¡ nast¦puj¡c¡ posta¢:

typ_zwracanej_wartosci nazwa_funkcji(typ_argumentu1

nazwa_argumentu1 , typ_argumentu2 nazwa_argumentu2 ,

...)

{

linia_kodu_1;

linia_kodu_2;

//

//

linia_kodu_n;

return wartosc;

}

De�nicja argumentu wygl¡da tak samo jak de�nicja zmiennej, z t¡ ró»nic¡, »e
nie stawia si¦ na ko«cu ±rednika. Je»eli natomiast wyst¦puje wiele argumentow to
de�nicje argumentów oddziela si¦ przecinkiem: double a, int b
Argumenty funkcji peªni¡ rol¦ zmiennych w ciele funkcji. Ich znaczenie odpowiada
zmiennym lokalnym, z t¡ ró»nic¡, »e przy wywoªaniu funkcji trzeba nada¢ im
warto±¢. Wywoªanie funkcji odbywa si¦ przez podanie jej nazwy i listy parametrów.
Je»eli nie ma »adnych parametrów, to i tak konieczne jest napisanie nawiasów:

setValue(1, a);

doSomething ();

W tre±ci funkcji mo»e wyst¡pi¢ wiele razy sªowo kluczowe return. W przypadku
funkcji z okre±lonym (innym ni» void) typem zwracanej warto±ci, po sªowie return
wyst¦puje warto±¢ (mo»e by¢ to staªa, zmienna lub nawet wyra»enie). Je»eli funkcja
nie ma okre±lonego typu zwracanej warto±ci (void) to sªowo kluczowe return tez
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mo»e wyst¡pi¢, ale nie musi. Oznacza ono wtedy po prostu zako«czenie dziaªania
funkcji i powrót do funkcji wywoªuj¡cej. Nie podajemy wtedy »adnej warto±ci po
return.
Peªna de�nicja funkcji skªada si¦ tak naprawd¦ z:

� deklaracji - nagªówka (okre±la nazw¦, typ zwracanej warto±ci i list¦ argumen-
tów) (zamiennie mówi si¦ prototyp), je»eli jest on oddzielnie to jest zako«-
czony ±rednikiem, nie ma wtedy konieczno±ci podawania nazw zmiennych
(tylko typ),

� de�nicji - nagªówek + ciaªo funkcji.

Nagªówek funkcji musi by¢ umieszczony przed pierwszym wywoªaniem, cz¦sto te»
umieszcza si¦ nagªówek w pliku nagªowkowym (.h).

Je»eli funkcja zwraca jak¡± warto±¢ - typ zwracany inny ni» void - to »eby skorzy-
sta¢ z tej warto±ci musi ona zosta¢ przypisana do zmiennej, np.:

int value=getValue ();

Ciekawostka: w starych implementacjach j¦zyka C traktowano return jako wywoªa-
nie funkcji i w zwi¡zku z tym zapisywano warto±¢ zwracan¡ jak parametr funkcji:

return (0);

Jest to w dalszym ci¡gu prawidªowa (lecz nadmiarowa forma), natomiast mo»na
si¦ na ni¡ w wielu miejscach natkn¡¢.

Przykªadowe funkcje i ich wywoªania:

int addValues(int a, int b)

{

return a+b;

}

int main(void)

{

int a = 10;

int b = 11;

int sumOfConsts= addValues(5, 6);

int sumOfVariables = addValues(a, b);

}
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Podobnie jak powy»ej, ale przed wywoªaniem jest tylko prototyp funkcji, caªo±¢
jest zde�niowana pó¹niej:

int addValues(int a, int b);

int main(void)

{

int a = 10;

int b = 11;

int sumOfConsts= addValues(5, 6);

int sumOfVariables = addValues(a, b);

}

int addValues(int a, int b)

{

return a+b;

}

Podobnie jak powy»ej, ale w prototypie funkcji nie ma nazw zmiennych:

int addValues(int , int);

int main(void)

{

int a = 10;

int b = 11;

int sumOfConsts= addValues(5, 6);

int sumOfVariables = addValues(a, b);

}

int addValues(int a, int b)

{

return a+b;

}
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