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Program z poprzednich zaj¦¢ zmody�kowa¢ w taki sposób, »eby caªy kod byª
zapisany w postaci funkcji. Ogranicza¢ do zera u»ycie zmiennych globalnych (dekla-
rowanych poza ciaªem jakiejkolwiek funkcji). Materiaªy pomocnicze w L3Edu.pdf.
Wydzieli¢ przynajmniej nast¦puj¡ce funkcje do:

� pobierania liczby caªkowitej z klawiatury,

� pobierania pojedynczego znaku z klawiatury (przypominam o scanf_s),

� wyznaczania, czy dana liczba caªkowita reprezentuje rok przest¦pny,

� wypisywania kalendarza za jeden miesi¡c,

� podawania liczby dni w miesi¡cu,

� okre±lania na podstawie liczby od 0 do 6, jaki jest dzie« tygodnia.

Cz¦±¢ funkcji warto zachowa¢ w oddzielnym pliku, poniewa» by¢ mo»e b¦dziemy
z nich w przyszªo±ci korzysta¢.
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