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Baza kontaktów: przygotowa¢ program przechowuj¡cy kontakty (przynajmniej
imie i nazwisko i numer telefonu). Program ma posiada¢ menu reaguj¡ce na wci-
±ni¦cie klawiszy, na podstawie wybranych pozycji ma si¦ odbywa¢:

� (C) tworzenie nowych wpisów,

� (R) przegl¡danie danych,

� (U) aktualizacja istniej¡cych wpisów,

� (D) kasowanie istniej¡cych wpisów (z potwierdzeniem),

Korzysta¢ ze struktur (przykªadowa struktura na ko«cu dokumentu). Przyj¡¢ okre-
±lone rozmiary danych (np. 100 znaków na imie i nazwisko, 20 znaków na numer
telefonu). Dane maj¡ by¢ zapisywane do jednego pliku lub wielu plików (wg in-
dywidualnego uznania Autora programu). Dane maj¡ by¢ dost¦pne do u»ycia po
ponownym uruchomieniu programu.
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Przykªadowa struktura i jej u»ycie:

struct Contact

{

int age;

char name [100];

};

void foo()

{

struct Contact info;

info.age = 10;

struct Contact *person =

(struct Contact *) malloc(sizeof(struct Contact));

person ->age = 20;

}

2


