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Zadania:

• pobra¢ wszystkie pliki z przykªadami: http://detox.wi.ps.pl/pb/tk/wszystkieZ.
zip

• przetestowa¢ kompilacj¦ i uruchomienie kodu z katalogów z1, z2, z3 (instruk-
cja na ko«cu),

• uruchomienie polega na podaniu jako argumentu pliku inX.txt, pliki znajduj¡
si¦ w odpowiednich katalogach,

• dodatkowo przetestowa¢ prac¦ w trybie interaktywnym,
• zmody�kowa¢ pliki wej±ciowe w z2, tak aby si¦ �kompilowaªy� obydwa, ew.

mo»na zmody�kowa¢ plik z analizatorem (z2.l), jest to zadanie na zapoznanie
si¦ ze szkieletem budowy analizatora leksykalnego, nale»y sprawdzi¢ jakie
leksemy obsªuguje zaprezentowany analizator leksykalny, i usun¡¢ z pliku
¹ródªowego nieobsªugiwane elementy,

• zapozna¢ si¦ z tre±ci¡ Make�le w z3,
• pobra¢ emulator procesora MIPS - MARS http://courses.missouristate.
edu/KenVollmar/mars/download.htm (alternatywnie QtSpim), uruchamia-
nie emulatora poprzez maszyn¦ wirtualn¡ javy (przykªad na ko«cu),

• uruchomi¢ przykªadowy program http://courses.missouristate.edu/KenVollmar/

mars/CCSC-CP%20material/row-major.asm

• przygotowa¢ gramatyk¦ dla pojedynczego wyra»enia skªadaj¡cego si¦ ze zmien-
nych, liczb i operatorów (plik def.y - przykªadowa gramatyka w katalogu z5),

• przekaza¢ warto±ci semantyczne identy�katorów i liczb (caªkowitych i rze-
czywistych) z analizatora leksykalnego do analizatora skªadniowego,

• zaimplementowa¢ funkcj¦ main (tylko jedna wersja w def.y), z obsªug¡ para-
metrów wywoªania (argc, argv),

• zapisa¢ do pliku warto±ci semantyczne poszczególnych identy�katorów i liczb
oraz operatory w kolejno±ci dopasowywania,
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• przetestowa¢ dziaªanie dla wyra»e« skªadaj¡cych si¦ z kilku (8-10) elemen-
tów,

• przygotowa¢ liste leksemów w analizatorze leksykalnym (plik zX.l)
• przygotowa¢ list¦ tokenów w cz¦±ci pocz¡tkowej analizatora skªadniowego

(plik def.y),
• w analizatorze leksykalnym dopisa¢ zwracanie tokenów - dla pojedynczych

symboli jest to kod ASCII symbolu, dla sªów kluczowych, liczb, identy�ka-
torów i symboli wieloznakowych jest kod tokenu,

• zmody�kowa¢ pliki ¹ródªowe i plik Make�le, tak, by analizator skªadniowy i
caªy kompilator byª kompilowany przy pomocy kompilatora C++,

• zmody�kowa¢ gramatyk¦ tak, by mo»na byªo kompilowa¢ program skªada-
j¡cy si¦ z wielu wyra»e« (wielu linii),

• dopisa¢ kod zapisuj¡cy trójki do pliku,
• doda¢ opcj¦ kompilacji -std=c++11 do Make�le (w miejscach gdzie u»ywamy

g++),
• przygotowa¢ reguª¦ dla symbolu nieterminalnego przedstawiaj¡cego przypi-

sanie (je»eli wcze±niej tego nie zrobili±my),
• utworzy¢ tablic¦ symboli (zapisywa¢ w niej wszystkie identy�katory),
• generowa¢ zmienne tymczasowe do przechowywania wyników trójek,
• dla ka»dej trójki generowa¢ 4 linie kodu asemblera i przechowywa¢ je w

wektorze,
• dopisa¢ kod zapisuj¡cy linie z vectora do pliku yyout, wywoªa¢ ten kod po
yyparse,

• po yyparse zapisa¢ tablic¦ symboli do pliku symbols.txt,
• zapisa¢ symbole z tablicy symboli przed kodem w bloku danych,
• doda¢ kompilacj¦ instrukcji do wprowadzania i wypisywania warto±ci,

� reguªy gramatyki,
� generowanie kodu wynikowego,

• doda¢ kompilacj¦ instrukcji warunkowych,

� reguªy gramatyki,
� generowanie kodu wynikowego,

• doda¢ kompilacj¦ instrukcji p¦tli,

� reguªy gramatyki,
� generowanie kodu wynikowego,

• doda¢ kompilacj¦ tworzenia i u»ywania statycznych tablic jednowymiaro-
wych,

� reguªy gramatyki,
� generowanie kodu wynikowego,
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• doda¢ obsªug¦ liczb zmiennoprzecinkowych,

� generowanie kodu oblicze«,
� konwersja lub zgªoszenie bª¦du,

• doda¢ obsªug¦ statycznych tablic wielowymiarowych,

� reguªy gramatyki,
� tworzenie wpisu w tablicy symboli,
� obliczanie indeksu,

• doda¢ kompilacj¦ deklaracji i wywoªania prostych funkcji,

� reguªy gramatyki,
� generowanie kodu wynikowego,

• doda¢ kompilacj¦ instrukcji tworzenia dynamicznych tablic jednowymiaro-
wych,

� reguªy gramatyki,
� generowanie kodu wynikowego,

• doda¢ kompilacj¦ instrukcji do obsªugi struktur (ew. klas),

� reguªy gramatyki,
� generowanie kodu wynikowego,
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