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Zadania:

e pobrac wszystkie pliki z przyktadami: http://detox.wi.ps.pl/pb/tk/wszystkieZ.
zZ1p

e przetestowaé kompilacje i uruchomienie kodu z katalogow z1, 72, z3 (instruk-
cja na koricu),

e uruchomienie polega na podaniu jako argumentu pliku inX.txt, pliki znajduja
siec w odpowiednich katalogach,

e dodatkowo przetestowaé¢ prace w trybie interaktywnym,

e zmodyfikowaé pliki wejsciowe w z2, tak aby sie ,kompilowaly” obydwa, ew.
mozna zmodyfikowaé plik z analizatorem (z2.1), jest to zadanie na zapoznanie
sie ze szkieletem budowy analizatora leksykalnego, nalezy sprawdzié¢ jakie
leksemy obshuguje zaprezentowany analizator leksykalny, i usunaé z pliku
zrodtowego nieobstugiwane elementy,

e zapoznac sie z tresciag Makefile w z3,

e pobraé¢ emulator procesora MIPS - MARS http://courses.missouristate.
edu/KenVollmar/mars/download.htm (alternatywnie QtSpim), uruchamia-
nie emulatora poprzez maszyne wirtualng javy (przyklad na koricu),

e uruchomié¢ przykltadowy program http://courses.missouristate.edu/KenVollmar/
mars/CCSC-CP%20material/row-major.asm

e przygotowac¢ gramatyke dla pojedynczego wyrazenia sktadajacego sie ze zmien-
nych, liczb i operatorow (plik def.y - przyktadowa gramatyka w katalogu z5),

e przekaza¢ wartosci semantyczne identyfikatorow i liczb (catkowitych i rze-
czywistych) z analizatora leksykalnego do analizatora sktadniowego,

e zaimplementowaé funkcje main (tylko jedna wersja w def.y), z obstuga para-
metrow wywolania (arge, argv),

e zapisa¢ do pliku wartosci semantyczne poszczegolnych identyfikatorow i liczb
oraz operatory w kolejnosci dopasowywania,
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przetestowa¢ dziatanie dla wyrazen skladajacych sie z kilku (8-10) elemen-
tow,

e przygotowac liste leksemow w analizatorze leksykalnym (plik zX.1)

e przygotowaé liste tokenow w czesSci poczatkowej analizatora sktadniowego
(plik def.y),

w analizatorze leksykalnym dopisa¢ zwracanie tokenéw - dla pojedynczych
symboli jest to kod ASCII symbolu, dla stéw kluczowych, liczb, identyfika-
torow i symboli wieloznakowych jest kod tokenu,

zmodyfikowaé pliki Zrodlowe i plik Makefile, tak, by analizator sktadniowy i
caly kompilator byt kompilowany przy pomocy kompilatora C-++,
zmodyfikowaé gramatyke tak, by mozna byto kompilowaé¢ program sklada-
jacy sie z wielu wyrazen (wielu linii),

e dopisa¢ kod zapisujacy trojki do pliku,

e dodaé opcje kompilacji -std=c++11 do Makefile (w miejscach gdzie uzywamy
gt++),

przygotowac regute dla symbolu nieterminalnego przedstawiajacego przypi-
sanie (jezeli wezesniej tego nie zrobiliSmy),

e utworzy¢ tablice symboli (zapisywaé¢ w niej wszystkie identyfikatory),

e generowal zmienne tymczasowe do przechowywania wynikow trojek,

e dla kazdej trojki generowaé 4 linie kodu asemblera i przechowywaé je w
wektorze,

dopisa¢ kod zapisujacy linie z vectora do pliku yyout, wywotaé¢ ten kod po
yyparse,

e po yyparse zapisa¢ tablice symboli do pliku symbols.txt,

e zapisa¢ symbole z tablicy symboli przed kodem w bloku danych,

e dodac¢ kompilacje instrukcji do wprowadzania i wypisywania wartosci,

— reguly gramatyki,
— generowanie kodu wynikowego,

doda¢ kompilacje instrukeji warunkowych,

— reguly gramatyki,
— generowanie kodu wynikowego,

doda¢ kompilacje instrukeji petli,

— reguly gramatyki,

— generowanie kodu wynikowego,
doda¢ kompilacje tworzenia i uzywania statycznych tablic jednowymiaro-
wych,

— reguly gramatyki,

— generowanie kodu wynikowego,



doda¢ obstuge liczb zmiennoprzecinkowych,

— generowanie kodu obliczen,
— konwersja lub zgtoszenie bledu,

doda¢ obstuge statycznych tablic wielowymiarowych,

— reguly gramatyki,
— tworzenie wpisu w tablicy symboli,
— obliczanie indeksu,

doda¢ kompilacje deklaracji i wywotania prostych funkcji,

— reguly gramatyki,
— generowanie kodu wynikowego,

doda¢ kompilacje instrukcji tworzenia dynamicznych tablic jednowymiaro-
wych,

— reguly gramatyki,
— generowanie kodu wynikowego,

doda¢ kompilacje instrukeji do obstugi struktur (ew. klas),

— reguly gramatyki,
— generowanie kodu wynikowego,



