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Reprezentacja

Przyktady

' Liczby zmiennoprzecinkowe s3 reprezentowane zgodnie ze
standardem |EEE 754. Zgodnie ze wzorem:

ValFloat = (—1)% x m % 2¢, gdzie:

o z - bit znaku

@ m - mantysa

o c - cechy
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- Liczby pojedynczej precyzji | Liczby podwdjnej precyzji
32 bity 64 bity
1 bit znaku b3y 1 bit znaku bgs
8 bitéw cechy bsg — bas 11 bitéw cechy bg, — bsa
wartosci -127 - +128 wartosci -1023 - +1024
23 bit mantysy by, — bg 52 bity mantysy bs; — by

Jezeli przyjmiemy, ze mantysa zaczyna sie od jedynki (bo
wartosci mieszczg si¢ w przedziale 1-2), to zyskujemy 1 bit
mantysy.
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nie kodu

MARS = Tools = FloatingPointRepresentation
o warto$¢ - znak - cecha (warto$¢) - mantysa (warto$¢)

0 1.0-0-01111111 (1 - 20) - 00000000000000000000000
(1.0)

© 2.0 - 0 - 10000000 (2 - 2%) - 00000000000000000000000
(1.0)

o 3.14 - 0 - 10000000 (2 - 2!) - 10010001111010111000011
(1.57)
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Generowanie kodu

Mozna:
o Generowa¢ zapis binarny samodzielnie (kod tatwo
przygotowac przy pomocy unii w C/C++).
o Postugiwac sie liczbami w zapisie z kropka dzisietng i
przenie$¢ prace na narzedzie, ktére juz to ma zrobione.
o Hybryda.
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Kod wygenerowany dla przypisania x = 3.14 % 2.0; print(x) :

Reprezentacja data

Pl el x: .float 0.0
S float_tmpl: .float 3.14
float_tmp2: .float 2.0
float_.tmp3: .float 0.0
. text
|.s $f0, float_tmpl
l.s $f1, float_tmp2
mul.s $f0, $f0, $f1

s.s $f0, float_tmp3
|.s $f0, float_tmp3
s.s $f0, x

|.s $f12, x

1i $v0, 2

syscall
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