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Co to jest kompilator

Co to jest interpretator

Architektura kompilatora(czesci sktadowe kompilatora)
Zadania analizatora leksykalnego

Zadania analizatora syntaktycznego

Zadania analizatora semantycznego

Zadania optymalizatora

Zadania generatora kodu docelowego

Definicja gramatyki bezkontekstowej

Symbole terminalne i nieterminalne gramatyki

. Co to jest wyprowadzenie

. Co to jest drzewo parsowania, jego wlasciwosci

. Gramatyki jednoznaczne i niejednoznaczne

. Operatory laczne lewostronnie i operatory taczne prawostronnie
. Jak w gramatyce okreslamy pierwszenstwo operatorow.

. Jak sie tworzy gramatyka jednoznaczna dla wyrazen arytmetycznych
. Co to jest translacja sterowana sktadnia

. Co to jest schemat translacji sterowanej sktadnia

. Co to jest notacja postfiksowa

. Co to jest atrybut syntezowany

. Co to jest definicja sterowana sktadnia

. Uwzglednienie akcji syntaktycznych w drzewie parsowania

. Dlaczego analizator leksykalny jest tworzony osobno

. Tokeny, Wzorce, Leksemy

. Klasy tokenow

. Usuwanie znakow bialych podczas analizy leksykalnej

. Co oznacza ,czytanie z wyprzedzeniem”

. Rozpoznawanie stalych

. Rozpoznawanie identyfikatorow i stow kluczowych

. Co to jest tablica haszujaca
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Co to jest alfabet

Co to jest napis, dlugosé napisu
Prefiks, sufiks napisu

Zlaczenie napisow

Podnoszenie napisu do potegi

Definicja jezyka, operacje na jezykach(suma, zlaczenie, potegowanie, do-
mkniecie, domkniecie dodatnie)

Wyrazenia regularne

Definicje regularne

Rozszerzenia wyrazen regularnych stosowanych w LEX

Wrzorce leksemow dla liczb, identyfikatoréw i instrukeji warunkowych
Diagram przejsc¢

Jak korzystamy z diagramu przejs¢ celem rozpoznawania leksemow

Narzedzie Lex, jak korzystamy z niego celem utworzenia analizatora leksy-
kalnego

Struktura programu w jezyku Lex

Rozwigzywanie konfliktow w Lex

Deterministyczny automat skonczony

Niedeterministyczny automat skoniczony

Jak korzystamy z automatu skonczonego celem rozpoznawania leksemow
Symulacja automatu skoniczonego (DFA)

Na czym polega parsowanie zstepujace

Kiedy korzystamy z € -produkcji w parsowaniu zstepujacym

Co to jest parsowanie przewidujace

Definicja zbioru FIRST, jak korzystamy z tego zbioru podczas parsowania
przewidujgcego

Co to jest rekurencja lewostronna

Wyeliminowanie rekurencji lewostronne;j

Jak tworzymy pseudokod parsowania przewidujacego
Projektowanie parsera przewidujacego
Wyprowadzenia bezposrednie i posrednie

Forma zdaniowa gramatyki G

Zdanie gramatyki G
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Jezyk generowany przez gramatyke G
Wyprowadzenia lewostronne i prawostronne
Zbior FIRST

Zbior FOLLOW

Gramatyka LL(1), jakie warunki maja by¢ spelnione aby gramatyka byta
gramatyka LL(1)

Tablica parsowania gramatyki LL(1)
Architektura parsera LL(1)
Algorytm parsowania za pomoca parsera LI(1)
Co to jest redukcja

Jak dziala analiza wstepujaca
Operacje shift i reduce

Parsowanie shift-reduce

Co to jest uchwyt

Parser LR (k)

Parsery SLR (k), LALR (1), GLR
Ogolna architektura parsera LR(1)
Automat PDA

Sytuacje LR(0)

Stany PDA

Architektura parsera LR (k)

Tablice parsowania

Gramatyka LR (k)

Konflikty w parserach LR (k)

Sposob dziatania parsera LR(1)

Generator parseréw YACC, jak korzystamy z YACC’a celem utworzenia par-
sera

Specyfikacja dla programu YACC
Rozwiazywanie konfliktow reduce/reduce
Rozwiazywanie konfliktow shift /reduce
Cele analizy semantycznej

Przyktady btedow

Kontrola programu
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Kontrola typow i generowanie kodu

Zakresy dynamiczne

Tablice symboliczne

Zastosowanie i Implementacja tablicy symboli
Systemy typow

Sposoby kontroli typow

Sktadnia abstrakcyjna i konkretna

Drzewa konkretne i abstrakcyjne

Zasady tworzenia prostego translatora: kolejnos¢ czynnosci niezbednych do
utworzenia prostego translatora.

Dostosowanie schematu translacji na notacje polska
Pseudokod translacji na notacje polska

Translator w jezyku Java

Translator W jezyku C

Translator w oparciu o Lex i Yacc

Dyrektywy SPIM

Sposoby adresowania

Operatory poréwnania

Instrukcje skokow

Wywolania systemowe

Przydziat pamieci

Podstawowe dyrektywy SPIM

Przetwarzanie wyrazen

Obliczenie adresow elementow tablic jedno- i dwuwymiarowych
Instrukcje warunkowe

Petle

Wywotanie procedur

Wskazniki SP i FP



