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Zadania (wyja±nienie w dalszej cz¦±ci dokumentu):

� doda¢ kompilacj¦ instrukcji do obsªugi struktur (ew. klas),

� reguªy gramatyki,

� generowanie kodu wynikowego,

Struktury wMIPS realizuje si¦ poprzez odpowiednie umieszczenie zmiennej b¦-
d¡cej struktur¡ w pami¦ci. Dla ka»dego elementu nale»¡cego do struktury, w tym
tak»e dla struktur wchodz¡cych w skªad struktury nale»y okre±li¢ liczb¦ zajmowa-
nych komórek. W przypadku potrzeby obsªugi dynamicznie alokowanych strutur
konieczne jest skorzystanie z przerwania sbrk, jak przy dynamicznie alokowanych
tablicach. W przypadku statycznej zmiennej b¦d¡cej struktur¡, nale»y w bloku
danych zarezerwowa¢ blok pami¦ci o odpowiednim rozmiarze (dla ka»dej zmiennej
b¦d¡cej struktur¡). Ponadto, przydatne jest zachowanie przesuni¦cia poszczegól-
nych pól wzgl¦dem pocz¡tku struktury (przykªadowa realizacja: mapa odwzoro-
wuj¡ca nazwy elementów struktury na przesuni¦cie). Przy odwoªaniu do elementu
struktury nale»y post¦powa¢ podobnie jak przy tablicach: do adresu bazowego do-
dajemy przesuni¦cie i odwoªujemy si¦ do komórki pod adresem b¦d¡cym wynikiem
tej operacji.
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Dla przykªadowego kodu:

struct example

{

int x;

float z;

int y;

};

struct example e1;

e1.y = 42;

e1.x = 10;

struct example e2;

e2.y = 242;

e2.x = 210;

Nale»y wygenerowa¢ kod:

.data

e1: .space 12

e2: .space 12

.text

li $t0 , 42

la $t4 , e1

add $t4 , $t4 , 8

sw $t0 , ($t4)

li $t0 , 10

la $t4 , e1

add $t4 , $t4 , 0

sw $t0 , ($t4)

li $t0 , 242

la $t4 , e2

add $t4 , $t4 , 8

sw $t0 , 8($t4)

li $t0 , 210

la $t4 , e2

add $t4 , $t4 , 0

sw $t0 , ($t4)
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W przypadku struktur mo»na odwoªanie do elementu upro±ci¢ (poniewa» nie ma
potrzeby indeksowania wyra»eniem):

.data

e1: .space 12

e2: .space 12

.text

li $t0 , 42

la $t4 , e1

sw $t0 , 8($t4)

li $t0 , 10

la $t4 , e1

sw $t0 , 0($t4)

li $t0 , 142

la $t4 , e2

sw $t0 , 8($t4)

li $t0 , 210

la $t4 , e2

sw $t0 , 0($t4)
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