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Zadania (wyjasnienie w dalszej czesci dokumentu):

e dodac¢ kompilacje instrukeji do obstugi struktur (ew. klas),
— reguly gramatyki,

— generowanie kodu wynikowego,

Struktury w MIPS realizuje sie poprzez odpowiednie umieszczenie zmiennej be-
dacej struktura w pamieci. Dla kazdego elementu nalezacego do struktury, w tym
takze dla struktur wchodzacych w sktad struktury nalezy okregli¢ liczbe zajmowa-
nych komorek. W przypadku potrzeby obstugi dynamicznie alokowanych strutur
konieczne jest skorzystanie z przerwania sbrk, jak przy dynamicznie alokowanych
tablicach. W przypadku statycznej zmiennej bedacej strukturg, nalezy w bloku
danych zarezerwowaé blok pamieci o odpowiednim rozmiarze (dla kazdej zmiennej
bedacej struktura). Ponadto, przydatne jest zachowanie przesuniecia poszczegol-
nych pol wzgledem poczatku struktury (przykladowa realizacja: mapa odwzoro-
wujaca nazwy elementow struktury na przesuniecie). Przy odwolaniu do elementu
struktury nalezy postepowaé¢ podobnie jak przy tablicach: do adresu bazowego do-
dajemy przesuniecie i odwotujemy sie do komorki pod adresem bedacym wynikiem
tej operacji.



Dla przyktadowego kodu:

struct example

{

int x;
float z;
int y;

s

struct example el;

el.y = 42;

el.x = 10;

struct example e2;

e2.y = 242;

e2.x = 210;

Nalezy wygenerowaé kod:

.data
el:
e2:
.text
1i $t0,
la $t4,
add $t4,
sw $t0,

1i $t0,
la $t4,
add $t4,
sw $t0,

1i $t0,
la $t4,
add $t4,
sw $t0,

1i $t0,
la $t4,
add $t4,
sw $t0,
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W przypadku struktur mozna odwolanie do elementu uprosci¢ (poniewaz nie ma
potrzeby indeksowania wyrazeniem):

.data
el: .space 12
e2: .space 12
.text
1i $to, 42
la $t4, el

sw $t0, 8($t4)

1i $t0, 10
la $t4, el
sw $t0, 0($t4)

1i $t0, 142
la $t4, e2
sw $t0, 8($t4)

1i $t0, 210
la $t4, e2
sw $t0, 0($t4)




