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Zadania (wyja±nienie w dalszej cz¦±ci dokumentu):

� przygotowa¢ gramatyk¦ dla pojedynczego wyra»enia skªadaj¡cego si¦ ze zmien-
nych, liczb i operatorów (plik def.y - przykªadowa gramatyka w katalogu z5),

� przekaza¢ warto±ci semantyczne identy�katorów i liczb (caªkowitych i rze-
czywistych) z analizatora leksykalnego do analizatora skªadniowego,

� zaimplementowa¢ funkcj¦ main (tylko jedna wersja w def.y), z obsªug¡ para-
metrów wywoªania (argc, argv),

� zapisa¢ do pliku warto±ci semantyczne poszczególnych identy�katorów i liczb
oraz operatory w kolejno±ci dopasowywania,

� przetestowa¢ dziaªanie dla wyra»e« skªadaj¡cych si¦ z kilku (8-10) elemen-
tów.

Reguªy gramatyki j¦zyka przetwarzane przez generator bison skªadaj¡ si¦ z:

� nazwy symbolu nieterminalnego,

� znaku dwukropka,

� de�nicji skªadaj¡cej si¦ z symboli terminalnych i nieterminalnych.

Alternatywne de�nicje s¡ od siebie oddzielone pionow¡ kresk¡ ('|') a po ostatniej
alternatywie (dla porz¡dku) powinno si¦ postawi¢ ±rednik (';'). Jako symbol star-
towy gramatyki jest wybierany symbol nieterminalny znajduj¡cy si¦ na pocz¡tku,
chyba, »e wska»emy go wprost (dyrektywa %start). Kolejno±¢ pozostaªych reguª
nie jest istotna, jednak warto »eby reguªy byªy zapisane w uporz¡dkowany spo-
sób. Do de�niowania reguª jako symboli terminalnych u»ywa¢ nale»y uprzednio
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zde�niowanych tokenów zde�niowanych w pierwszej sekcji oraz symboli jednozna-
kowych (w apostrofach). Po ka»dej de�nicji (równie» po ka»dym jej fragmencie)
mo»na zapisa¢ akcj¦ (semantyczn¡) w postaci kodu C/C++, która zostanie wy-
woªana je»eli reguªa zostanie dopasowana.
Przykªadowa de�nicja symboli nieterminalnych czynnik i skªadnik:

skladnik

:skladnik '*' czynnik {printf(" * \n");}

|skladnik '/' czynnik {printf(" / \n");}

|czynnik {printf("skladnik \n");}

;

czynnik

:ID {printf("zmienna\n");}

|LC {printf("liczba\n");}

|'(' wyr ')' {printf("nawiasy\n");}

;

Do przekazania warto±ci semantycznych z analizatora leksykalnego do skªadnio-
wego nalezy u»y¢ unii yylval (jej domy±lna nazwa w kodzie generowanym przez
�ex). Pola tej unii de�niuje si¦ w pliku dla bisona (np. def.y). Warto±ci leksemów
dla liczb i identy�katorów (dla pozostaªych leksemów równie») jest przechowywana
w zmiennej yytext.
Przykªadowa de�nicja unii do przekazywania warto±ci semantycznych, tokeny któ-
rych warto±¢ semantyczn¡ b¦dziemy przekazywa¢ musz¡ mie¢ okre±lony typ:

%union

{

char *text;

int ival;

};

%token <text > ID

%token <ival > LC

W analizatorze skªadniowym do warto±ci semantycznej odwoªa¢ si¦ mo»na przy
uzyciu symbolu $, i liczby. Liczba oznacza miejsce leksemu, którego warto±¢ se-
mantyczn¡ chcemy otrzyma¢, w regule (wi¦c najcz¦±ciej jest to $1, ale np. w przy-
padku deklaracji tablic mo»e by¢ to $2 lub $3)
Przykªadowe odwoªanie do warto±ci semantycznej identy�katora.

czynnik

:ID {printf("id: %s\n", $1);}

;
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