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Zadania:

e pobra¢ wszystkie pliki z przykladami: http://detox.wi.ps.pl/pb/tk/wszystkieZ.
z1p

e przetestowaé kompilacje i uruchomienie kodu z katalogow z1, z2, z3 (instruk-
cja na koricu),

e uruchomienie polega na podaniu jako argumentu pliku inX.txt, pliki znajduja
sic w odpowiednich katalogach,

e dodatkowo przetestowa¢ prace z analizatorem w trybie interaktywnym,

e zmodyfikowa¢ pliki wejsciowe w z2, tak aby sie ,kompilowaly” obydwa, ew.
mozna zmodyfikowaé plik z analizatorem (z2.1), jest to zadanie na zapoznanie
sie ze szkieletem budowy analizatora leksykalnego, nalezy sprawdzié¢ jakie
leksemy obstuguje zaprezentowany analizator leksykalny, i usunaé¢ z pliku
zrodtowego nieobstugiwane elementy,

e zapoznac sie z trescig Makefile w 23,

e pobra¢ emulator procesora MIPS - MARS http://courses.missouristate.
edu/KenVollmar/mars/download.htm (alternatywnie QtSpim), uruchamia-
nie emulatora poprzez maszyne wirtualng javy (przykltad na korcu),

e uruchomi¢ przykladowy program http://courses.missouristate.edu/KenVollmar/
mars/CCSC-CP%20material/row-major.asm
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Zadanie domowe: Opracowaé projekt wlasnego jezyka. Latwiej zrobi¢ kompi-
lator jezyka tradycyjnego, unikamy konstrukcji z jezykow ezoterycznych. Oprocz
samych konstrukcji prosze przygotowaé kilka plikow z programami w swoim jezyku
(testujacych ponizsze konstrukcje). Wymagane konstrukcje (ocena - wymagania):

e 3.0 - typy int i double - stale (literaly) i zmienne tych typow, wyrazenia
arytmetyczne (=, +, -, *, /), prosty if (bez else i co najwyzej jedno zagniez-
dzenie), wypisywanie int i double, wpisywanie int i double z konsoli

3.5 - petla for (jesli ocena ma by¢ wyzsza) lub while, typ string (tylko wypi-
sywanie, brak innych operacji na tym typie),

4.0 - petla for (nie trzeba while), tablice jednowymiarowe, zlozony if (duzo
zagniezdzen) z else

4.5 - tablice wielowymiarowe,

5.0 - dynamiczna alokacja tablic jednowymiarowych lub proste funkcje (pro-
cedury bez parametrow) (ew. funkcje z parametrami i wartoScia zwracana),

Zadanie sprawdzam za tydzien, przyjmuje tylko w wersji elektronicznej. Mozna
wysta¢ wezesniej.

Wywotanie kompilacji w pierwszych dwoch katalogach:

flex zX.1
gcc -c lex.yy.c
gcc lex.yy.o -o nazwa_mojego_kompilatora -11

Uruchamianie:

./nazwa_mojego_kompilatora
./nazwa_mojego_kompilatora < inl.txt

./nazwa_mojego_kompilatora inl.txt

Tryb interaktywny konczymy zawsze naciskajac:

Ctrl+D

7 pliku Makefile korzystamy wpisujac:

make




Wywolanie bisona (korzystamy z Makefile, ale trzeba wiedzie¢ co sie w nim dzieje):

bison -d def.y

gcc -c def.tab.c
gcc lex.yy.o def.tab.o -0 nazwa_mojego_kompilatora -11

Przyktadowe uruchamienie emulatora MARS (mozna réowniez uruchamiaé¢ w $ro-
dowisku graficznym, trzeba wczesniej ustawié¢ uprawnienia pliku do wykonywania
- chmod +x Mars4 _5.jar:

java -jar Mars4\_5.jar




